PROIECT DIDACTIC - Predarea “ca o poveste”

Profesor: Camelia Munteanu
Grupa: mijlocie Spiridusii, Gradinita cu Program Prelungit nr. 21 Tasi
An scolar: 2013-2014
Domenii experientiale: Stiinte, Om si societate, Limba si comunicare
Mijloc de realizare: Joc didactic — activitate interdisciplinara
Subiectul: Povestea Fulgului de Nea
Tipul activitatii: mixta
Scopul: Dezvoltarea capacitatii de a rezolva probleme, luand decizii in echipa; stimularea
capacitatii de exprimare orala.
Obiective operationale:
Domeniul Stiinte - prescolarul va fi capabil:
O1— sa numere elementele unor mul{imi in limitele 1-5;
02— sa asocieze numarul la cantitate;
Domeniul Limba si comunicare - prescolarul va fi capabil:
O3 — sa exprime verbal idei si sentimente despre evenimentele petrecute n calatorie;
04— sd exprime verbal idei si sentimente privind importanta sarbatorilor de iarna;
Domeniul Om si societate - prescolarul va fi capabil:
Os — sa prepare prajituri utilizand resursele puse la dispozitie (blat, forme, frisca, bomboane);
O¢ — sa impodobeasca bradul;
O7— sa decoreze pungi pentru cadouri.
Sarcina didactici: Indeplinirea sarcinilor conform desfasurarii jocului si in functie de grupul din
care fac parte.
Regulile jocului: Copiii se vor grupa in cinci echipe: Imperiul de Gheata (efectuarea
experimentului), Impardatia Anotimpurilor (realizarea machetelor), Tara Dulciurilor (prepararea
prajiturilor), Tinutul lui Mos Craciun (impodobirea bradului), Tardmul Spiridusilor (decorarea
pungilor pentru cadouri). Este prezentat inceputul povestii. Apoi, fiecare echipa se deplaseaza in
locul indicat de profesor. Fiecare echipa va avea de rezolvat sarcini distincte, din diverse arii
curriculare. Dupa rezolvarea corecta a sarcinilor, fiecare echipa va oferi Fulgului de Nea un indiciu.
Cu ajutorul indiciului, Fulgul de Nea afla cine este de fapt Zana larna.
Elemente de joc: surpriza, aplauzele, recompensele.
Strategii didactice:
Metode si procedee: povestirea, conversatia euristica, explicatia, experimentul, exercitiul activ,
invatarea prin descoperire, lucrul in echipa.
Materiale si mijloace didactice: ecusoane, imagini, figurine, cuburi de gheata, servetele, blat de
tort, friscd, bomboane, platouri, brad, globuri, carlige, pungi, lipici, decoratiuni, caciulite de
spiridusi, pelerina, puzzle.
Bibliografie:
Dumitru, A., Dumitru, V.G. — Activitati transdisciplinare pentru gradinita si ciclul primar, Editura
Paralela 45, Ploiesti, 2004;
Munteanu, C., Munteanu, N. — Ghid pentru invatamdntul prescolar, Polirom, 2009;
Kieran, E., - Predarea ca o poveste. O noud abordare a predarii i curriculum -ului in scoala
primara, Editura Didactica Publishing House, 2007.
Durata: 20-25 de minute
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A treia echipa preparda prajituri
utilizand blat, frisca si bomboane.

A patra echipd impodobeste
bradul folosind globuri si carlige.

A cincea echipa decoreza pungile
pentru darurile de Craciun.

In urma rezolvarii corecte a
sarcinilor pe echipe, Fulgul de
Nea primeste toate cele cinci
indicii si afla cine este Zana
larna, rezolvand puzzle-ul.

Zana larna intreabd fiecare
echipa de spiridusi cum l-a ajutat
pe Fulgul de Nea. Apoi le
mulfumeste spiridusilor pentru
modul cum au lucrat §i pentru
ajutorul pe care l-au acordat
Fulgului de  Nea. Drept
recompensa, Zana larna
interpreteazd cu spiridusii mai
multe cantece.

In incheiere, profesorul face
aprecieri generale si individuale
privind implicarea copiilor 1n
poveste, dar si a modului de
desfasurare a activitatii.
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